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Udvozliink a Clash at the Deli kartyajaték vilagaban!

Udvoézliink New York szivében, ahol a kulinaris csatdk egyedi szintere vér rad: a
varos egyik legnépszerlibb Deli szendvics shopja. Ebben a lendiiletes
tarsasjatékban te és barataid a bolt szorgos szakacsai vagytok, akik egy izgalmas
kihivas eldtt allnak. A bolt fonoke, Big Joe, 40 év kemény munka utan Ggy érzi
eljott az 1d6, hogy szogre akassza séfsapkajat. Ezért Ugy dontott, hogy
legiigyesebb alkalmazottjai kozott egy rendkiviili versenyt hirdet: meg kell
mutatnotok, hogy ki tudja a legfinomabb szendvicseket elkésziteni korlatozott
szamu alapanyagokbol. A verseny gydztese a dicséség mellett az {izlet
vezetésének jogat is elnyeri. Minden jatékos egy kiilonallé szakacs karakterként
vesz részt a jatékban, akik egyedi erdsségekkel rendelkeznek. Aknazd ki sajat
képességeidet, €s ne habozz taktikazni annak érdekében, hogy versenytarsaidat
akadalyozd az el6rehaladasban! Késziilj fel a kenyér, hus, sajt és zoldségek izletes
vilagara, ahol csak a legligyesebb szendvicsmesterek diadalmaskodhatnak!
Bizonyitsd be, hogy te vagy a legalkalmasabb a Deli vezetésére!

A jaték alkatrészei

-200 alapanyag-kartya (40 kenyérkartya, 40 fehérjeforras-kartya, 40 sajtkartya,
40 zoldségkartya, 40 szoszkartya)

-20 akciokartya

-16 eseménykartya

-10 karakterkartya

-5db 6 oldalu dobdkocka (korjelol6k)
-1 kartyatarto

-4 meniilap

-1 pontozoéfiizet



Elokésziiletek

1. Valogassatok szét az alapanyagkartyakat kategoriak szerint, és helyezzétek a
kartyatarto megfeleld rekeszeibe, keverjétek meg mind az 5 paklit alaposan!

2. Keverjétek meg és helyezzétek el a kartyatartoba az akcid-, esemény- és
karakterkartyakat is!

3. Mindenki vegyen magahoz egy dobdkockat! Ezzel fogjatok jeldlni, hogy az
adott korben hany lapot vettetek ki eddig. Az 5. kockat pedig helyezzétek el az
asztal kozepén. Ezzel fogjatok jeldlni, hogy hanyadik korben tart a jaték.

4. Mindenki vegyen magéhoz egy-egy meniilapot is! (ezek hatoldalan a szabalyok
rovid ismertetdjét is megtaldljatok) A meniilapon taldlhatjatok azokat a
szendvicseket, melyeket ha elkészitetek extra Gydzelmi Pontokhoz (GyP)
jutottok.

5. Minden jatékos vegyen el egy véletlenszerli (vagy elére megbeszélt)
karakterkartyat, ezt a karaktert fogjatok iranyitani a jat€k soran! Helyezzétek
magatok el¢ arccal felfelé ezt a kartyat jol lathaté modon a jaték végeig!

6. Huzzatok fejenként Sdb akciokartyat az akciokartya-paklibol!

7. Dontsétek el, hogy ki kezdi a jatékot! (kockadobas, kd-papir-ollo, stb.) A
masodik/harmadik/negyedik jatékos oramutatd jardsaval megegyezd irdnyban
kovetkezik az eldtte jov6 jatékoshoz képest.

Egy kor menete

A jaték 5 korbol all, melyek soran alapanyag-kartyakat valogattok, és
akciokartyakat hasznaltok.

Minden kor elején osszatok arccal felfelé a megkevert alapanyag paklikbol az
asztal kozepére az alabbi tablazat szerint:

2 jatékos esetén: 6 kenyérkartyat, 5-5-5-5 fehérje-, sajt-, zoldség-, szoszkartyadt
3 jatékos esetén: 7 kenyérkartydt, 6-6-6-6 fehérje-, sajt-, zoldség-, szoszkartydt
4 jatékos esetén: 8 kenyérkartyat, 7-7-7-7 fehérje-, sajt-, zoldség-, szoszkartyat.

Ezekbdl a lapokbol fogtok felvaltva, sorrendben, egyesével alapanyagokat
valogatni a szendvicseitekhez, egy kor soran fejenként dsszesen 6 db kartyat.
Amint felvettetek egy kartyat az asztalrol, azt azon nyomban le is kell helyezzétek
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magatok elé az altalatok valasztott helyre (a lehelyezési kritériumait figyelembe
véve!) Ezutan a korjelzo kockatokon forditsatok egyet ugy, hogy mindig annyit
mutasson a kocka, ahany hozzaval6t mar kivettetek a korben! Ha mindannyian
kivalasztottatok 6-6 kartyat, a valogatas véget ér; ekkor még hasznalhatjatok a kor
végén hasznalhaté akciokartyaitokat a kor eddigi sorrendjének megfelelden,
felvaltva. Ha mar egyiko6tok se kivan akcidkartyat haszndlni, a kor véget ér. Az
asztalon megmaradt alapanyag-kartydkat helyezzétek a kartyatartdo Szemetes
rekeszébe! (kivéve ha Recycle Michael is jatszik, lasd: késdbb) A Szemetesbe
keriil6 kartyak kikeriilnek a jatékbol!

Példa: Valogatopakli 2 jatékos esetén
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Ezutan néhany karakter még hasznalhatja a specialis képességét, szintén a kor
eddigi sorrendjének megfeleléen. Miutan ezzel is megvagytok huzzatok egy
kartyat az Eseménypaklibol, majd hajtsatok végre a lapon talalhat6 utasitast!
Ezutan a kor véget ér és kdvetkezik egy ujabb kor! (Osszesen 5 kor.)



Lehelyezési kritériumok:

e Minden szendvicset kenyérrel kell kezdeni, és Osszesen 7db szendvics
szamara van hely a jatékosok elott.

o Egy kenyérre 6sszesen maximum 4 nem-kenyér alapanyag keriilhet.

e Egy szendvicset csak ugyanolyan kennyérrel ‘“zarhatsz le” (=kész
szendvics), mint amivel elkezdted.

e Vaj-at, Krémsajtot kizardlag kozvetleniil kenyérre helyezhettek le!

e Ha ugy alakul, hogy nem tudsz a fentiek miatt alapanyagot lehelyezni,
akkor abbdl a valogatasbol kimaradsz. Egyéb esetben nem maradhatsz ki!

e A c¢l, hogy minél tobb “lezart” szendvicset készitsetek, hogy ez
konnyebben megvalosuljon: barmelyik iires (rarakott alapanyag nélkiili),
elétted levé (méar kivalogatott) kenyeredet felhasznalhatod egy
szendvicsed lezarasahoz. Ez nem kertil akcioba (példaul megteheted ezt:
egy lap kivalogatdsa+lehelyezése utan, de ha szeretnéd akkor akar a korod
végeén is, igazabol barmikor amikor te vagy soron.) Ilyenkor célszerii az
elkésziilt szendvics pontertékét feljegyeznetek a pontfiizetbe! (ezaltal
konnyebben nyomonkovethetitek ki all épp nyerésre a részpontok alapjan.)

Kezdés joga a masodik kortol

Az els6 kor kezdési jogat mar fentebb emlitettiik, hogy célszerli kockadobassal
eldontenetek. A jaték tovabbi koreit viszont mindig az a jatékos kezdi akinek a
“legmagasabb” félkész (“lezar6” kenyér nélkiili) szendvicse (-1) van (-nak),
egyenldség esetén vizsgaljatok meg a masodik/harmadik/stb legmagasabb félkész
szendvicseiteket. Ha teljes egyenldség alakult ki, sorsoljatok ki a kovetkezd kor
kezdési jogat, igy ahogy az elsd kor esetén tettétek.

Példa:
1. jatékos: 4-1-1

2. jatékos: 3-1-2
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A fenti példa alapjan a 2. jort az 1. szamu jatékos fogja kezdeni, mert neki 4
alapanyag “magas” a legnagyobb szendvicse

Egyéb szabalyok:

o “Kész/Lezart” szendvics: Miutan egy kivalogatott kenyeredre szamodra
megfeleld mennyiségli alapanyagot helyeztél le, majd egy ugyanolyan
tipustt kenyérrel “lezartad”, az a szendvics késznek tekinthetd. Minden
lezart szendvicsért +1 GyP jar. (érdemes ilyenkor feljegyezni a pontfiizetbe
a szendvicsert jaro GyP-okat) Ezek a szendvicsek NEM szdmitanak
amikor a korkezdést vizsgaljuk!

o Wrap szabdly: A Wrap-ek kivételt képeznek a kenyerek kozott, azokat nem
kell egy ujabb Wrap kartyaval lezarnod, csupan annyit kell tenned, hogy
miutan elkésziiltél vele bejelented, hogy “lezartad” (jelolheted Gigy hogy
90°-kal elforgatod a szendvics legfelsd lapjat), viszont “lezarasi bonusz”
nem jar érte. (lasd: Bonuszok)

o Joker szabdly: Ha egy Joker tipusu akciokartydt(lasd: Akciokartyak)
hasznalsz, onnantdl az a kartya a jatek vegeéig az altalad bejelentett
alapanyagként mikodik. (Jeloljétek valamivel!)

o Avokados toast, Vajas toast: A kor végi eseménykartyak hatésai ellen csak
a lezart szendvicseid védettek. Ha ezt a két féle szendvicset készited el, a
Wrapekhez hasonldan, donthetsz ugy, hogy “lezart”-nak nyilvanitod dket.
[gy védettek lesznek az Eseménykartyak, illetve mas karakterek képességei
ellen, de tovabbi alapanyagkartydkat mar nem rakhatsz ezen
szendvicseidre. (irjatok fel az értiik jaro GyP-okat a pontfiizetbe ilyenkor)

Bonuszok:

e Mayor of Scoville: A legtobb Csipds Szosz-t begylijtd jatékos, a jaték
végen +4 GyP-ot kap. Dontetlen esetén 2-2-t(vagy akar 2-2-2-t)

e True American: a legtobb Amerikai sajtot begyiijté; Englishman: A4
legtobb Cheddar-t begyiijté +2-2 GyP-ot kap. Dontetlen esetén 1-1

e Ha “lezarsz” egy szendvicset, azért a szendvicsért +1 GyP jar.

e Pozicionalis bonuszok: A kartydkon lathato piktogramok alapjan minden
kartya megfeleld pozicionaldsaért +1 GyP jar.

csak kenyérre fehérjére salatara  sajtra . 4 )
kenyé"e Iegal§o, vagy legfelso nelp-kenyer
khaté hozzavaloként; min. 2 mas nem-
raxnato kenyér hozzavalonak kell még
lennie a szendvicsben
hogy jarjon a bonusz




o “Klasszikus” szendvicsek: Ha sikeriilt megalkotnod a meniilapon szerepl6
szendvicsek valamelyikét a meniilap alapjan extra GyP-ok jarnak. (minden
egy¢éb bonuszon felil!) A “Klasszikus” szendvicsekben az alapanyagok
sorrendjét felcserélheted, ilyenkor persze elesel neémi Pozicionalis
bonusztol. “Klasszikus” szendvicsek esetén ne vegyétek figyelembe a
szaraz/lédus aranyt! (Lasd: Pontlevonas)

Pontlevonas:

Az alapanyagokon piktogramok jeldlik az adott alapanyag nedvességtartalmat. A

@ @ piktogram: minden kenyér 2 szdrazsdg tulajdonsaggal rendelkezik.
piktogram: minden mas hozzaval6 1 lédus tulajdonsaggal rendelkezik.

A szendvicsek elkészitésekor tigyelnetek kell arra, hogy a széaraz-1édus arany
egyensulyban legyen. (pl 4 szaraz-4 1édus) Ha ez az arany felborul, a felborulas
mértékének megfelelden negativ GyP jar. (Példaul: 4 szaraz, 2 lédus = -2 GyP;
2 szaraz, 1 léedus = -1 GyP)

Akciokartyak:

A jaték elején minden jatékos huz 5-5 akciokartyat, ezeket a kartyakat a jaték
soran kiillonb6zd modokon tudjak felhasznalni.

Joker-ek: ha ilyen akciokartyat szeretnétek kijatszani, akkor azt gy tehetitek
meg, hogy a kdzépen levd lapokbol valasztas helyett, kijatszotok egy joker-t a
kezetekbdl. Miutan meghataroztatok, hogy mit helyettesit, a joker a jaték végéig
ekként a lapként viselkedik.

Ugyanabbol az akcidkartyabol, koronként csak 1-et jatszhatsz ki. Ha 2 jatékos is
Lucky Day-t jatszik ki, hatasuk kioltja egymast. Breadhead-be nem szamitanak
bele a Wrap-ek, illetve az Avokados toast €s a Vajas toast.

Minden akciokartyan szerepel hogy mlkor ]atszhatod ki.
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Eseménykartyak:

Miutan befejeztétek a hozzavalok valogatasat, kor végén Iétrejon egy a
véletlenszerli esemény.(Lasd 4. oldal) Ezek a kovetkezdk lehetnek:

Pozitiv események:

CHILL DAY AT WORK = _
=
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CHILL DAY AT WORK

Ebben a korhen nem tortenik semmi,

5 t‘ =2 N ”T‘
FRESH PRODUCE
Minden jatékos (ha szeretne/ van neki hely)

megnézheti a Zoldségpakli felso
8 lapjat és elvehet egy zoldséget.

NEXT DOOR
Minden jatékos (ha szeretne/ van neki hely)
megnézheti a Fehérjepakli felso

8 lapd'ét és elvehet egy fehérjét.

A paklit ezutan keverjétek meg! A paklit ezutan keverjétek meg!

Negativ események:

e , Minden jatékos kidob egy iltala valasz-
Minden jatekos kidobja egy altala valasz- | tott félkész szendvieséhdl egy sajtot

i H h be.
tott ires kenyerét a Szemetesbe (ha van), ‘°"’gl)‘:ess:f{(";':;nféfi;gif'“m

inden jtékos kidob egy altala valasz- WMinden jatékos kidob egy altala vilasz-

tott félkész szendvicsehdl egy Para- [ tott félkész szendvicsebal egy szdszt
dicsomot (ha van) a Szemeteshe, (havan) a Szemetesbe.

Minden jatékos kidob egy altala vilasz- i
tott felkesz szendvicsehol egy “el-
sozott” fehérjét (ha van) a Szemeteshe,

Mindegyik Eseménykartya kétszer fordul el6 a pakliban, igy tehat dsszesen 16
eseménykartya szerepel a pakliban. Miutan az egyik létrejott, vegyétek ki a
jatekbol azt a lapot! Az eseménykartyak ellen a “zart”/elkésziilt szendvicsek teljes
védelmet élveznek, csak a félkész szendvicseitekre hatnak.



Karakterek:

valogatopakli egyik lapjat a szemetesbe kiildje, ezaltal kitoljon a tobbi
jatekossal. (koronkent 6x is akar!)

—

Ha “Picky Eater”-t kijatssza, csak 1 lapot dobathat utana! MALICIOUS TRICIA

Miutan kivalogattal egy hozzavalot,
kidobhatsz egyet a Szemetesbe is.

Nikki kiilonleges képessége, hogy amikor csak ugy dont,
koronként kétszer Gjraoszt kozépre egy alapanyag-paklit. (Példa:
a kozépen levo felforditott 4 sajtbol egyik se szimpatikus, ekkor

oszthatsz egy hozzavalopaklit, 576 5 ; ; 5 ; ;
Vet Akl kozépre, a felretett 4 sajtot pedig ezutin visszakeveritek a

abbol apaklibolazasztalon.  Sajtpakliba)

Ha valamelyik6tok Michael-el van akkor mindig tegyétek félre az
eldzd kor Szemetes-paklijat. A kovetkezO korben ezekbdl a
hozzavalokbol is valaszthat maganak maximum 1-et, de a 2 korrel
ezeldtti Szemetes hozzaval6ibol mar nem.

Az el6z0 kor Szemeteséhol (tegyétek
félre minden kor végén) is valo-
gathatsz kéronként egyszer,

Pete miutdn hasznalt egy akcidkartyat, tegye azt félre és a jaték
soran azt a kartyat ujrahasznalhatja még egyszer. Szoval ha
szerencséje van, akar 10 akciokartyat is kijatszhat a jaték sorén.
REPEAT PETE Tovabba a jaték elején 3 akciokartyajat becserélheti 3 Uy
A jaték elején max. 3 akcidkartyadat J ) . ” no <11z , o gas

ljrahizhatod. Kijatszottakas-  veletlenszerlire! (emiatt 6 kap el0szor akcidkartyat a jaték
kartyaidat még egyszer kijatszthatod

ajaték soran ﬁ(iveve jokerek). keZdetCkOr)

Drew igazan ki tud tolni a tobbiekkel. Minden valogatas kor
végeztével, az akciokartyak kijatszasa eldtt, ha valaki eldtt(és Drew
elott is) van befejezetlen szendvics akkor azok felsé hozzavaloit
kicserélheti (koronként legfeljebb egyszer). Szészokat és Krémsajtot

nem mozdithat igy el! Ures kenyereket is kicserélhet igy S WITCHER OO DREW

Minden kor végén egy ellenfeled
félkész szendvicsének legfelso
hozzavalojat kicserélheted e
sajatodéval (kivéve szoszok es
Cream Cheese).




GREGG BENEDICT

Gregg a tojasos szendvicsek nagymestere. Ezért minden ‘“zart”
Tojasos szendvicséért, ami nem szerepel a meniilapon +1 GyP-ot
kap!

Minden olyan lezart Tojasos szend-
vicsedért, ami nem szerepel a me-
niilapon +

-t kapsz.

A karakterek koziil talan Jackson tudja a legjobban felhasznalni
akciokartyait. A karakterkartyan szerepld “I’ll take that” effekt a
kovetkezoképp miitkodik: Akarhanyszor egy ellenfeled épp magahoz
venne a valogatopaklibol egy hozzavalot, Jackson eldobhat a kezébdl
egy akcidkartyat, hogy az ellenfél helyett 6 kapja meg az adott
hozzéavalot.Ugyantigy barhova lehelyezheti mintha csak § vette volna
el. Ilyenkor Jackson korjel6ld kockdjat noveljétek eggyel(lasd 4.
oldal), ezutdn az ecllenfelére akinek lapjat elvette keriil vissza a o2y s
; L 1 . e . . . e s . . Ha eldohsz egy akciokartyat a

valasztas kore. (Mindig iigyeljetek arra, hogy kéronként mindenki 6 azedhd|létrejon egy 'l take
lapot vehessen csak el, ebbdl kifolyolag, ha Jackson kockdaja mar a 6- that” effect. (Lasd szabalykonyv)
oson all, nem hasznalhatja a képességét a korben!)

ACTION JACKSON

Debbie kiilonleges képessége a “stipi-stopi”-zas. Ha ¢ jatszik
minden kor elején joga van kozéprdl félretenni 1 hozzavaldkartyat
a kor teljes idejére. Ez a hozzéavalo a tobbiek szamara kikertiil a
jatekbol, csak Debbie veheti el, de ha szeretné nem sziikséges.

Minden kor elején vilassz ki egy Természetesen ennek a hozzavaldnak az elvétele ugyantgy +1-et
hozzavalot kozéprol és tedd felre. o coilL2 . . yr
Eztahozzavalétcsak tevehetedel ~ Kockaforditasba keriil(lasd 4. oldal). Egyediil Jackson tudja tdle

a kdrben (de nem musz3j). elvenni a képessége hasznalataval.

~ COPY KATH
Minden kor clején lemdsolsz egy
nem jatszo karakter képessége

[saac megérzései sokszor kapora jottek szamdra az €lete sordn, sokan
nem is értik, miért csak egy Deli alkalmazottjaként t6lti napjait.
Miel6tt felforditandtok a kor végi Eseménykartyat 6 megnézheti az
Eseménypakli fels6 3 lapjat és eldontheti, hogy melyik esemény &=

kovetkezzen be a 3 koziil. A maradék kett6t tegyétek vissza a pakliba, - inen orvégen néed megaz

. ‘s . Esemenypakli felso 3 lapjat, ezek
majd keverjétek Gjra. kozil tg lt’iﬁnt&d el melf'l“( kovet-

kezik be, ezutan keverjétek meg
az Eseménypaklit.

Kath olyan régéta tanulmanyozza kollégai minden mozdulatat, hogy
tokéletesen le tudja utdnozni Oket. Az a jatékos aki Kath-el van, minden
kor elején huzzon egyet a nem jatszo karakterek paklijabol: az adott korre
lemésolja ennek a karakternek a képességét. Minden korben mas
karaktert kell lemasolnia! (tehat 6sszesen 5 félét)

{mindi mésétkhﬁ;d kia
karakterpaklibol). 10



Alapanyagkartyak felépitése

Illusztracio

i
3

e B ‘l‘. A\ Hozzavalo
Pozicionalis

bénusz )) CHEDDAR CHEESE e, v

(szaraz/leduas)

Hozzavaloé neve

Pontszamitas

Minden alapanyagkartya 1 GyP-ot ér!

A legegyszeribb moddja egy szendvics
pontértékének  kiszamitdsanak, ha eldszor
osszeadjatok hany hozzavalobdl all. A mellékelt
példa 6 alapanyagbol 4ll, ezért 6 GyP jar.
Kovetkezd 1épésként a pozicionalis bonuszokat
érdemes megvizsgalni. Ebben a példdban 3 GyP
jar a pozicionalis bonuszokért: 1 a Vaj-ért ami a
kenyérre kertiilt, 1 a sajtért ami kozvetleniil htsra
keriilt és 1 pont a Savanyt Kaposztaért ami
kozvetleniil sajtra keriilt. Kovetkezd lépéskeént
¢rdemes feljegyezni, hogy ez egy zart szendvics
tehat jar érte az 1 GyP-ot jelentd bonusz. Ezutan
legutoljara megvizsgaljuk a meniilap § | Nt
segitségével, hogy sikeriilt-e egy Klasszikus o
szendvicset elkésziteniink: Igen! Ez egy Reuben
szendvics, tehat jar érte tovabbi 3 GyP. Ha nem
szerepel a meniin akkor meg kell vizsgalnotok, | NS

hogy a nedvességtartalma terén egyensulyban |/ ﬁEﬁ?ER
van-e: 4 szdraz és 4 1édas tulajdonsaggal

rendelkezik, tehat nem jarna érte levonas. -

- o )

&) swiss CHEESE!

%)
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A példan szerepld szendvics pontértéke tehat 6+3+1+3=13 GyP. Amint elkésziilt
egy szendvics javasoljuk, hogy jegyezzétek fel a pontfiizetbe, hogy jaték kozben
is nyomod tudjatok kovetni, ki all éppen nyerésre! A jaték nyertese a legtobb
GyP-ot 6sszegyiijto jatékos!

Alapanyagok gyakorisaganak elofordulasa:

Kenyerek: 10 White Toast, 8 Half Roll, 8 Half Bagel, 8 Rye Bread, 6 Wrap
Tortilla

Fehérjék: 10 Bacon, 7 Fried Egg, 6 Corned Beef, 6 Roasted Pork, 6 Wiener
Sausage, 5 Tuna

Sajtok: 12 American Cheese, 12 Cheddar Cheese, 8 Swiss Cheese, 8 Cream
Cheese

Zoldségek: 12 Tomato, 9 Lettuce, 7 Avocado, 6 Sauerkraut, 6 Pickles

Szoszok: 12 Butter, 12 The Trinity (Ketchup-Mustard-Mayo), 10 Hot Sauce, 6
Ranch

piktogram: Szendvicsenként 1 hasznéalhato beldle.

Alternativ szabalyok amiket kiprobalhattok:

Miutéan jatszottatok néhany jatékot, lehet, hogy feldobnatok kicsit a hangulatot
azaltal, hogy kiprobaltok egyet ezek koziil a jatékmodok koziil. Vagy engedjétek
szabadjara a kreativitasotokat és probaljatok kitalalni sajat alternativ szabalyokat!

Kisebb vdlogatopakli: Tegyetek 1-gyel vagy 2-vel kevesebb lapot minden
hozzéavalo tipusbol kozépre a kordk elején! Igy sokkal nehezebb lesz a
"Klasszikus" Szendvicseket elkészitenetek!

Nagyobb "zdré bénusz"™ Altaldban 1 GyP-t kapsz barmelyik szendvicsed
kenyérrel lezarasa esetén. Nézzétek meg, hogyan valtozik a jaték, ha ezt a bonuszt
2-re, 3-ra vagy tobbre novelitek!

Duplazas: Duplazzatok meg a legkevésbe értekes "lezart" szendvicseitekért jard
Gydzelmi Pontjaitokat!

Kevesebb/Tobb kor: Probaljatok ki a jatékot kevesebb vagy tobb mint 5 korrel!

Csapat harc: Egyszerre tobb Séf Karaktert is iranyithattok! Két jatékos esetén
akar 4 Karaktert is iranyithatsz egyszerre!

Copy Kath Mania: Minden jatékos Copy Kath-ként jatszik!
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Alapanyagkartyak gyakorisaga
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€51 saverkraA
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Jo szorakozast kivanunk, gy6zzon a legjobb
szendvicsmester!

./ | 1 1l \ Bl 1l
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